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Регламент турнира по пляжному футболу

«ЛИГА ЧЕМПИОНОВ БИЗНЕСА»
СТАТЬЯ 1. ПРИМЕНЕНИЕ РЕГЛАМЕНТА.
1.1. Настоящий регламент распространяется на все соревнования проекта «Лига Чемпионов Бизнеса» по пляжному футболу, проводимые компанией «РУСПОРТИНГ».

СТАТЬЯ 2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ СОРЕВНОВАНИЙ.

2.1. Соревнования проводятся в целях:
- пропаганды, популяризации и дальнейшего развития, любительского пляжного футбола; 
- повышения уровня спортивного мастерства участников;
- выявления сильнейших футбольных коллективов и команд;
- организации досуга  любителей футбола;
- формирование здорового образа жизни.

СТАТЬЯ 3. РУКОВОДСТВО СОРЕВНОВАНИЯМИ.

3.1. Общую организацию и контроль за проведением соревнований осуществляет компания-организатор «РУСПОРТИНГ», далее Оргкомитет. Турнир проводится в соответствии с  «Официальными правилами пляжного футбола ФИФА», а также в соответствии с настоящим Регламентом и его приложениями, являющимися неотъемлемой частью настоящего Регламента. Все участники соревнований обязуются выполнять требования данного Регламента. 

3.2. Проведение турнира в части назначения судей и обслуживания игр осуществляет Оргкомитет.
СТАТЬЯ 4. ОБЩИЕ УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ.
4.1. Организационные условия проведения соревнований:

 4.1.1. В соревнованиях «Лига Чемпионов Бизнеса» по пляжному футболу могут принимать участие корпоративные команды, состав которых формируется из сотрудников компании, которую они представляют. Команда должна состоять из 5 футболистов (4 полевых игроков + 1 вратарь) В заявочный лист команды может быть внесено не более трех легионеров  (подробнее об участии легионеров описано ниже в пункте 4.2.). 

4.1.2. Участие в чемпионате могут принимать лица, достигшие 18-ти летнего возраста.  

4.1.3. Команды, принимающие участие в «Лиге Чемпионов Бизнеса» по пляжному футболу, проводят игры на площадках, выбранных Оргкомитетом. 

4.1.4. Календарь «Лиги Чемпионов Бизнеса» составляется и утверждается Оргкомитетом чемпионата после регистрации всех команд-участниц. Не позднее, чем за неделю до старта чемпионата, Оргкомитет обязуется предоставить утвержденный календарь игр участникам. Все игры чемпионата проходят  строго в назначенное время, согласно расписанию календаря*.
*Перенос матча возможен исключительно в случае форс-мажорных обстоятельств. Решение о переносе матча принимает Оргкомитет.

4.1.5. Игры сезона «Лиги Чемпионов Бизнеса» по пляжному футболу  разделены на два этапа – «Чемпионат» и «Суперкубок». В «Чемпионате» игры проводятся в один круг (7 игр). По итогам «Чемпионата» формируется сетка игр за «Суперкубок» (3 игры). 

4.1.6. Каждая команда должна иметь игровую форму, цвет которой указывается в заявке на сезон. 
4.1.7. Продолжительность игры в регулярном чемпионате и Суперкубке – 40 минут (3 тайма по 8 минут «грязного» времени) с перерывами между таймами не более 3 минут.
4.1.8. В игре допускается неограниченное количество замен.

4.1.9. За неявку на матч команде засчитывается поражение со счетом 0:10; команде сопернице победа со счетом 10:0. Неявкой считается отсутствие на поле к началу матча 4 игроков в составе команды. Факт неявки устанавливается  судьей игры, по истечении 10 минут со времени начала матча по календарю.
4.1.10. За неявку двух команд на матч, командам засчитывается обоюдное техническое поражение со счетом 0:10.

4.1.11. Футболисты, имеющие на себе предметы, способные причинить повреждения, как себе, так и другим игрокам (часы, ювелирные изделия всех видов и т.п.), к игре не допускаются.
4.2. Участие легионеров 
4.2.1. Легионером считается футболист, не являющийся сотрудником компании, за команду которой он выступает.  

4.2.2. Если игрок заявлен за команду в качестве легионера, то в течение одного сезона, он не может поменять свой статус и считаться работником компании, даже в случае приема на работу. Текущий сезон он обязан доиграть в статусе легионера, и начиная со следующего сезона - может быть заявлен, как работник компании. 

4.2.3. В соревнованиях «Лиги Чемпионов Бизнеса» в дивизионах A, B в составе одной команды имеют право выступать не более 3-х легионеров.  

4.2.4. Легионер, в течение одного сезона имеет право выходить на поле в составе только одной команды в любом из дивизионов. В случае если легионер  был заявлен за команду, но не провел за нее ни одного матча, то в период дозаявок он может перейти в другую команду.   

4.3. Участие профессиональных футболистов

4.3.1. К чемпионату не допускаются футболисты, имеющие действующие контракты с профессиональными клубами РФ или любой другой страны, а также игроки команд участвующие в Чемпионате России по пляжному футболу 2013 года.

4.3.2. Футболист, имевший профессиональный контракт с командой, выступающей в Чемпионате (Первенстве) России или другой страны по футболу (11х11) или мини-футболу (5х5) имеют право принимать участие в «Лиге Чемпионов Бизнеса»  через 3 года после окончания контракта.

4.4. Экипировка
4.4.1. Цвета игровой формы команды должны быть выдержаны в единой цветовой гамме. В случае, когда игроки одной команды экипированы в футболки разных цветов, футболистам предоставляются игровые накидки единого цвета. 

4.4.2. Цвет игровой формы вратаря должен быть отличным от цвета формы полевых игроков.

4.4.3. В случае, когда у обеих команд-соперниц игровая форма одинакового цвета, капитаны (представители) команд с помощью жребия разыгрывают, какая из команд будет играть в накидках, отличных по цвету от игровой формы соперника.

4.4.4. Если из-за совпадения цвета игровой формы, одна из команд играет в накидках, то номера игроков в протоколе матча должны соответствовать номерам накидок, под которыми они выходят на поле. Футболист, опоздавший на матч и не внесенный в протокол  матча, имеет право выйти на поле, только после того, как капитан (представитель) команды внесет его в протокол матча.

СТАТЬЯ 5. ДОКУМЕНТАЦИЯ СОРЕВНОВАНИЙ И ПОРЯДОК ЕЕ ОФОРМЛЕНИЯ

5.1. Команды, допущенные к участию в соревнованиях, подают в Оргкомитет заявочные листы, заполненные в установленной форме.

5.2. В заявке на сезон, предоставляемой в Оргкомитет, должны быть указаны следующие данные участников:
- фамилия, имя, отчество;
- дата рождения;
- рост;
- вес;
- должность в компании / статус «легионер».

Заявка должна быть подписана капитаном команды и заверена печатью отдела кадров компании.
5.3. В заявочный лист команды на весь турнир (7 игр чемпионата + 3 суперкубка) может быть включено не более 25 футболистов с учетом отзаявок и дозаявок. 

5.4. В заявку на один игровой тур может быть включено не более 16 игроков.
5.5. Перед игрой капитан (представитель) команды обязан заполнить заявку, указав номера игроков, принимающих участие в матче.

5.6. После окончания игры капитан (представитель) команды должен проверить правильность заполнения протокола, поставить оценки за судейство и подписать протокол. После подписания протокола никакие изменения в статистику (авторов мячей, результативных передач) в протоколе и на сайте турнира вноситься не будут.

5.7. Команды несут ответственность за достоверность документов и всех сведений, которые предоставляются в Оргкомитет при оформлении документации и регистрации участников соревнований.

5.8. Каждая команда обязуется сделать на первом игровом туре командное фото и карточки игроков для индивидуальных профилей http://beachsoccer.businesschampions.ru/. Футболисты, не имеющие фото на официальном сайте, обязаны сделать его перед своей первой игрой чемпионата.  
5.9. К периоду дозаявок (с первого по шестой тур включительно) в Оргкомитет должны быть предоставлены фотографии всех игроков включенных в заявку на чемпионат. В случае если игрок не принимал участие в играх текущего сезона, фото может быть предоставлено из личного архива, формат 4х3. 

СТАТЬЯ 6. СУДЕЙСТВО СОРЕВНОВАНИЙ.

6.1. Судейство соревнований  в дивизионах   осуществляется в соответствии с «Правилами игры в пляжный футбол»  и с учетом настоящего регламента.                                                                                        
6.2. Судейство игр Чемпионата осуществляется судьями, рекомендованными и утвержденными Оргкомитетом турнира.
6.3. Судья должен прибыть на игру не менее чем за 20 минут до начала игры по календарю.
СТАТЬЯ 7. ПРОТЕСТЫ. 
7.1. Протест подается на факты (действия или бездействия), связанные с несоблюдением «Правил игры в пляжный футбол» и (или) нарушающие пункты действующего Регламента. В содержании протеста должны быть указаны причины, послужившие основанием к заявлению претензии, а также подробно изложены обстоятельства, связанные с нарушением Регламента.

7.2. Не принимаются к рассмотрению:
- несвоевременно поданные протесты;
- протесты на качество судейства.
7.3. Протест должен быть представлен в Оргкомитет не позднее 48 часов после игры (не считая выходных и праздничных дней).

СТАТЬЯ 8. ОТВЕТСТВЕННОСТЬ КОМАНД, РУКОВОДИТЕЛЕЙ КОМАНД, ФУТБОЛИСТОВ, ТРЕНЕРОВ, ОФИЦИАЛЬНЫХ ЛИЦ. ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ САНКЦИИ.

8.1.  Ответственность коллективов и команд, футболистов и руководителей:

8.1.1.  Руководители команд, официальные представители несут  полную ответственность за поведение своих игроков, тренеров, обслуживающего персонала и болельщиков. 

8.1.2.  Руководители  не имеют права вмешиваться в действия судей матча (оскорблять судей, навязывать им свою трактовку того или иного момента, применять физическое воздействие на судей и т.п.)

8.1.3. Команды несут ответственность за порядок и безопасность на стадионе и вокруг него до, во время и после матча. 
8.1.4. Если по решению судьи игра была прекращена из-за недисциплинированного поведения футболистов или официальных лиц одной из команд, а также в случае самовольного ухода команды с поля, то этой команде засчитывается поражение со счетом 0:10, а команде-сопернице - выигрыш со счетом 10:0.
В случае большей разницы мячей или равной трем результат остается в силе.  Если игра была не закончена по вине обеих команд, то обеим командам засчитываются поражение 0:10.

8.1.5. За любое нарушение действующего регламента со стороны обеих команд, обеим командам засчитываются поражение 0:10.

8.1.6. Если в результате удалений в одной из команд остается менее четырех игроков, матч должен быть прекращен и команде засчитывается поражение 0:10, а команде сопернице - выигрыш со счетом 10:0.                                                                                                  

8.1.7. Если после удаления в составе обеих команд, останется недостаточное для продолжения матча количество игроков, то обеим командам засчитываются поражение со счетом 0:10.

8.2. Сроки дисквалификации за различные проступки:
а) за три желтые карточки – дисквалификация на 1 игру;
б) за каждые две последующие желтые карточки – на 1 игру;

в) при удалении за «фол последней надежды» – на 1 игру;

г) за второе предупреждение в одной игре – автоматическая дисквалификация на 1 игру;

д) за грубую игру – на 2 игры;
е) за грубую игру с умышленным нанесением травмы (факт травмы должен быть отражен в графе протокола «травматические случаи» и заверен подписью судьи) – на 3 игры;
ж) за умышленный удар (короткое и сильное движение различными частями тела, направленное на причинение вреда другому лицу) соперника (в том числе отмашку) во время и после остановки игры – на 2 игры;
з) за плевок в официальное лицо, судью – на 5 игр;
и) за физическое воздействие, попытку физического воздействия (в том числе толчок или плевок) в адрес официальных лиц матча – не мене 6 игр. В случае повторения данного проступка, лицу, совершившему его, будет навсегда запрещено участвовать в соревнованиях «Лиги Чемпионов Бизнеса»;
к) за драку (в том числе зачинщик – лицо, подстрекавшее начать драку или начавшее ее) – не менее 4 игр;
л) за нецензурные и оскорбительные жесты и выражения в адрес партнера, соперника, судейской бригады, зрителей до, во время или после матча – не менее 2 игр;

В  особо серьезных случаях дисциплинарных нарушений со стороны игроков, тренеров и официальных лиц до, во время и после игры решение о наказании принимает Оргкомитет соревнований.

8.3. Дисциплинарные санкции, применяемые в отношении команд-участниц:
За участие в игре:
- футболиста, игравшего под чужой фамилией;

- незаявленного или неправильно оформленного футболиста (записанного в протокол  игры от руки);
- дисквалифицированного футболиста;   
команде, засчитывается техническое поражение со счетом 0:10.
За повторный установленный подобный факт, команде засчитывается поражение 0:10 и дополнительно снимается 3 очка.
В случае участия в составах обеих команд участниц матча футболистов, вышеперечисленных пунктов, этим командам засчитывается поражение со счетом 0:10.
СТАТЬЯ 9. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ СОРЕВНОВАНИЙ.

9.1. Места команд в соревнованиях определяются по сумме очков, набранных во всех матчах соревнований. За победу в матче начисляется - 3 очка, за победу в серии пенальти – 2 очка, за поражение в серии пенальти – 1 очко, за поражение – очки команде не присваиваются.
В случае равенства очков у двух и более команд места определяются последовательно по следующим показателям:
- Результаты игр между собой (количество очков, число побед в основное время, разница мячей, количество забитых мячей);
- Разница мячей, с учетом всех матчей чемпионата;
- Число забитых мячей во всех матчах чемпионата;
- Наименьшему количеству полученных игроками команд красных карточек;

- Наименьшему количеству полученных игроками команд желтых карточек. 
9.2. На стадиях Чемпионата и Суперкубка в случае ничейного исхода матча назначается серия пенальти до первого не забитого мяча. 
Первые три удара исполняют разные футболисты, последующие удары пробивать может любой игрок команды.
9.3. К играм Суперкубка не допускаются участники, не сыгравшие в регулярном чемпионате ни одной игры.

СТАТЬЯ 10. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ СОРЕВНОВАНИЙ.

3.1. Команды, занявшие 1-е, 2-е и 3-е места в своих дивизионах, награждаются кубками и медалями.
3.2. Команды, занявшие 1-е, 2-е и 3-е места в Суперкубке, награждаются кубками и дипломами.

3.3 Лучшие игроки в индивидуальных номинациях (вратарь, бомбардир, лучший игрок) определяются по итогам Регулярного чемпионата.
